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Code Structures in Java
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The Era of Patterns
Chapter 1
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Getters? (I)
����������	�
���


������������������������

��� �����

��� ������

��� �

��� �


���������� ������������
������������


 

���������� ���!���������
�������������


 





 



0���
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Sampler

• ,��������!���
����(���
��4	�(���
���
�������������

• ),�����9�(���
#����
/



3���

Sampler (I)
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Sampler (III)
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Sampler (V)
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Code Structure
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Wishful Thinking
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The Java Tools Language
Chapter 2
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Mission Statement
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JTL: Unary Predicates
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JTL: Binary Predicates
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JTL: Quantification { }
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Other Features
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Other Features
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Kinds (Type System)
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Kind Ineference
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A Kind-Correct Predicate
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A Kind-Incorrect Predicate
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Kind Inference: Disjunction
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Kind Inference: Summary
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Kind Inference: Summary

• ���	������
��(������

– ,��������
�)���2�
(�/����
��(���
�(

– ��	������������!��
��(�����

• ��	
��
(�
��(�����

– ��
@�
����
�4G�'��

– ���@�
����
�4G�6
��


• ��	������������!����������������
T�88
– M�
(��
����
���FF���������
#�=��!���(������
���������
��	�������������
�

– ���������
#��!��P
��4
������������	
��Q 
��
����

– )T,�	���/



%<���

Delving into Methods
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Scratches in Actions
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Discovering Code Structures
Chapter 3
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Micro-Patterns
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Compound Box
A class whose list of members (including inherited ones) includes exactly one non-
primitive instance field, and one or more primitive instance fields.

Definition
��������:��� H.��--���H��
����B�������	�����������-����
�
�������	�����������-����


 


Purpose
This is a variant of a Box pattern where that most of the state is provided by the non-
primitive field and auxiliary, bookkeeping data, is maintained by the primitive fields.

Example
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Common State
A class whose list of members (excluding those defined by Object) includes no 
instance methods, no instance fields, and at least one non-final static field.
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Purpose
Unlike Stateless classes, Common State classes maintain state, but this state is shared 
by all of their instances. A Common State with no instance methods is in fact an 
incarnation of the packages mechanism of Ada.
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Additional Micro-Patterns
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Five Most Popular Patterns
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Findings (Highlights)
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Applications
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Exploiting Code Structures

•  =��(�������
�
– ��
������������
�����
�����2��=��(�

– ' +4(���
�(���
��



Whiteoak
Chapter 4



�����

Higher Degree of Resue
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Is this Needed?
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Popularity: O'reilly Book Sells

Source: http://radar.oreilly.com/archives/2007/03/programming_lan.html
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Java vs. Whiteoak
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X is a subtype of S
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Y is not a subtype of S
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Runtime Semantics
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Extending Behavior
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Whiteoak Solution
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Java Solution
����������������������/��������=���1"���������=���L������������=�����
�������������������"��������$��1=���4�����<�-������1"LL��4�=������

���	����$��1=���4�����<�-������1"LL����

���	����=���������

����������/��������=����$��1=���4�����<�-������1"LL����4�=��������
������.��

����
��� .����


 
���������� �����������������������
��������
� 
�������"����=����������� ����
=������.������
���=����������

���������&���������
����<�-������1"L���.����
������

"���.���..������Q������H��
�����

�-�� ..��������
��.�����������4���

���
�����4���������<�-������1"L����


 
��������


 ���������
 

 

�������������$�=��� ��������/��������=���1$�=���L��
�������$�=����$��1=���4�����<�-������1$�=���LL����4�=��������
���������4���


 
����������$�=��� �������$��1=���4�����<�-������1$�=���LL��4�=��������
�����������$�=�����4���


 
�������$�=��� ���>�������������
����������������1�7�Q������H����=��������0�


 
 



.A���

The Lego Conjecture

Reusability diminishes 
with implementation 

complexity
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Related Work
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Evaluation scheme
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Q: What’s special about p2?
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(Suppose we invoke p1, p2, p3 with some type passed in as a subject)
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Fragility
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Implementation
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Patterns Multiplicity
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